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Wymagania wstepne

Student ma pogtebiong wiedze o zasadach bezpiecznego korzystania ze sprzetu komputerowego oraz w
zakresie programow projektowych, graficznych. Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz
danych oraz innych, wtasciwie dobranych zrédet, potrafi integrowac¢ informacje, dokonywac ich
interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie. Student potrafi korzysta¢ ze
sprzetu komputerowego. Student prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem
zawodu



Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu
komputerowego wspomagania projektowania. W ramach zajec z przedmiotu prezentowane sg zagadnienia
zwigzane z warsztatem projektanta wnetrz przy uzyciu komputerowego wspomagania projektowania.
Ukazuje sie powigzanie zagadnien teoretycznych i praktycznych na podstawie przyktadow uzycia
oprogramowania w konkretnych zadaniach projektowych ilustrujgcych mozliwo$ci wspétczesnego
instrumentarium cyfrowego w celu usprawnienia pracy projektanta i osiggniecia wiekszej efektywnosci i
jakosci wykonywanych zadan tworczych w kontekscie technicznych uwarunkowan wspotczesnosci.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

- Zna specjalistyczny jezyk i terminologie z zakresu projektowania architektury wnetrz

- Zna metody, materiaty i technologie niezbedne do realizacji zaawansowanych projektéw architektury
wnetrz

Umiejetnosci:
- Potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wtasciwymi do realizacji zadan
typowych dla dziatalnosci projektowej zwigzanych z architekturg wnetrz.

Kompetencje spoteczne:
- Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego aktualizowania i uzupetnia wiedzy oraz koniecznosci
podnoszenia kompetencji zawodowych i spotecznych.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Systematyczna ocena postepdw poprzez przeglady dokonywane w zapowiedzianych terminach.

Ocena pracy koncowej - projektowej

Ocena podsumowujgca prace w semestrze — srednia ocen z przegladdw i pracy koncowej. Przyjeta skala
ocen: 2,0; 3,0; 3,5;4,0; 4,5; 5,0.

Tresci programowe

W trakcie ¢wiczeh przedstawia sie metody zaawansowanego modelowania komputerowego w oparciu o
aplikacje modelowania i wizualizacji.

Wprowadzone zostang zagadnienia skanowania tréjwymiarowego w kontekscie modelowania i
projektowania wnetrz.

Tematyka zaje¢

Omawia sie znaczenie metod analiz cyfrowych jako niezbednego elementu

wspomagania decyzji w procesie projektowym.

Szczegolny nacisk ktadzie sie na wskazanie roli jakg odgrywa wizualna prezentacja prac projektowych w
konteks$cie grafiki projektowej i uzytkowej. Zwraca sie rowniez uwage na istotng role odgrywang przez
techniki informatyczne w dziedzinie koordynaciji i wymiany danych projektowych.

Poszczegdlne zagadnienia omawiane sg na przyktadach konkretnych aplikacji projektowych, co jest
podstawg do wiasnych, tworczych poszukiwan dokonywanych przez studentéw, w bezposrednim
nawigzaniu do ¢wiczen z przedmiotu.

Metody dydaktyczne

Metoda demonstracji i pokazu: przedstawienie faz czynno$ci praktycznych i metod z objasnieniem
Metoda projektu; realizacja zadania poznawczego/praktycznego, ktérej efektem jest powstanie dzieta
Metoda doswiadczen i obserwacji
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




